
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        

 

 

 

 

 

河合勝彦ゼミ 

ゼミ研究活動の紹介 

１．卒論（発表予定もしくは過去に発表された卒論）と研究内容 

 卒論やフィールドワーク 

① Web フレームワーク(Ruby on Rails)を使った Webアプリの構築 

② デスクトップおよびスマホアプリの制作とモバイル用サイトの構築 

③ コンテンツ管理システム（WordPress）を利用したブログ、データベース、およびサイト構築 

④ ソーシャルメディアによる流行の波及とビジネスへの応用 

⑤ 3D コンテンツの作成と 3D プリンタの利用 

⑥ 地域のオープンデータ（地理情報）を使ったデータ・ビジュアライゼーションと政策分析 

⑦ ICT を利用した新しいモビリティ文化の創造 

        

 ゼミ研究活動（演習時間中での研究内容） 

HTML・JavaScript・Bootstrap 等，サイト構築の基礎知識の学習（HTML5 の習得） 
Google API や R を用いたデータ・ビジュアライゼーション（地域の問題を見える化） 

  最新の IT 技術やネットワークについての議論（新しいビジネスモデルの構築） 

２．特記事項（研究会、発表などの研究活動） 

・企業の中央研究所との共創（ともに作る）活動（4年間継続中） 


